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Giris
Bu rehber kitap, Erasmus+ KA210-SCH “A
Digital Journey Across Europe” projesi
kapsaminda, VENTSPILS VALSTS
1.GIMNAZIJA ev sahipliginde Eyliil 2025'te
diizenlenecek olan “Yaratici Web Gelistirme
Atdlyesi” etkinliklerini kapsamaktadir.
Amag, 6grencilere web gelistirme becerileri
kazandirmak, onlarin yaraticiligini gelistirmek ve
dijital diinyada aktif retici bireyler olmalarini

saglamaktir. = H|
Spelmanu krogs
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YARATICI WEB GELISTIRME ATOLYESI

Web Gelistirme Nedir?

Web gelistirme, internet sitelerinin
ve uygulamalarinin planlanmasi,
tasarlanmasi ve kodlanmasi
surecidir. Temel bilesenleri: On Ug
(Frontend): HTML, CSS, JavaScript
ile gdrsel tasarim ve kullanici
etkilesimi.

Arka Uc¢(Backend):Sunucu

tarafi programlama dilleri (PHP,
Python, Node.js).

Veritabani Yoénetimi: Bilgilerin
saklanmasi ve islenmesi (MySQL,
MongoDB).
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Web Teknolojileri ve Kullanim
Alanlar
HTML:Sayfalarin yapisiniolusturur.
CSS: GorunUimu duzenler (renk,
font, boyut, dizen).
JavaScript: 6zelBhlgakatar. Wixamidd

bilmeden web sitesi gelistirmeye
imkédn tanir. WordPress: Dulnya
genelinde en yaygin kullanilan igerik
yonetim sistemi. Visual Studio Code:
Kod yazma igin gelismis dlzenleyici.
Bootstrap: Mobil uyumlu, modern
tasarimlar icin gercgeve.




1. GUN- WEB TASARIMININ TEMELLERI

Etkinlikler:

Web tasariminin temel kavramlari ve teknikleri hakkinda sunum.
HTML, CSS ve JavaScript kullanimi tizerine seminer.
Wix platformu ile etkilesimli web sitesi tasarlama atdlyesi.

Beklenen Kazanimlar:

Ogrenciler basit web sayfalar tasarlayabilecek.
Web teknolojilerinin temel islevlerini anlayacak.
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2. GUN - ileri Seviye
Web Gelistirme

Etkinlikler:

o WordPress platformu ile gelismis site gelistirme.

« “Hayalimdeki Site” uygulamasi: Ogrenciler 6zgiin
fikirlerini dijital ortama aktarir.

o Web tasariminda kisa dijital igerik Uretimi (metin,
gorsel, video).

Beklenen Kazanimlar:

« Ogrenciler profesyonel gériinimlii  siteler
gelistirecek.

o icerik Uiretim siirecini deneyimleyecek.



3. GUN- GUVENLIK VE
YAYINLAMA

Etkinlikler:

« Web giivenligi, veri korumasi ve gizlilik izerine mini atélye.

. Kod dizenleyicileri, tarayici gelistirici araglari ve Bootstrap egitimi.
« Okul gazetesi igin web sitesi tasarlanmasi ve yayinlanmasi.
. Ogrencilerin kisisel bloglarini olusturup sunmalari.

Beklenen Kazanimlar:

. Ogrencilergiivenlikkonusunda bilinclenecek.
« Kendi bloglarini kuracak ve akranlarina sunacak.

07



Ogretmenler icin Rehber
Ogrencilerin teknik sorularina

rehberlik edin. Grup calismalarinda
kolaylastirici olun. Giivenlik ve telif
haklar1 konularinda ornekler verin.

Ogrenci iiriinlerini gozlemleyip geri
bildirim saglayin.

Ogrenciler Icin Rehber
Web sitenizikullanic1 dostu tasarlayin.

Telif haklarina uygun gorsel ve icerik
kullanin. Giiclii sifreler belirleyin.
Grup calismalarina aktif katilin.
Uriinlerinizi diizenli arsivleyin.

Veliler icin Rehber
Cocuklarimzidijitaliiretime tegvik edin.

Giivenli internet kullanimi konusunda
rehberlik edin. Calismalarim
paylasirken onlar1 destekleyin. Dijital
becerilerini giinlitk yasamda
uygulamalarina firsat taniyin.
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Degerlendirme Formlar

Oz Degerlendirme:

Neler6grendim? Hangi asamada zorlandim?
Akran Degerlendirmesi:

Arkadasimin sitesinde en ¢ok begendigim
yon...,gelistirilmesi gereken yon...

Ogretmen Gozlemi:

Teknikbeceri, yaraticilik, grup ¢alismasina
katki,sunum basarisi.

Sonug

Atodlye,6grencilerin temel ve ileri dizey web
gelistirme becerileri kazanmasini, dijital
icerikliretme sirecini deneyimlemesini ve
Avrupa’daki akranlariyla isbirligi yapmasini
saglamigtir. Etkinlik sonunda ortaya cikan
web projeleri dijital arsivde toplanmis,
boylece hem sirdurilebilirik hem de
Erasmus+ gorindrligi desteklenmigtir.
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YARATICI UVEB
GELISTIRME IS

A DIGITAL JOURNEY
ACROSS EUROPE
\_‘___'/
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Fonlama Beyan:
“Bu proje Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak burada ifade

edilen goriisler yalmzca yazarlarina aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Tiirkiye
Ulusal Ajansi’min goriislerini yansitmasi gerekmez.”
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