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Girig

Burehber kitap, Erasmus+ KA210-SCH “A Digital Journey Across Europe” projesi
kapsaminda, Eniaio Eidiko Epaggelmatiko Gymnasio Lukeio ANATOLIKIS ev
sahipliginde diizenlenen “Yaratici Dijital icerik Atdlyesi” etkinliklerini kapsamaktadir.
Amag, ogrencilerin dijital icerik Uretiminde yaraticiliklarini gelistirmek, grafik tasarim,
video dizenleme, podcast Uretimi ve web tasarimi gibi beceriler kazandirmaktir.
Atolyeler, katihmcilara hem teknik beceri hem de yaraticiligi artirici deneyimler
sunmaktadir.

Yaratici Dijital icerik Nedir?

Burehberkitap,Erasmus+ KA210-SCH “A Digital Journey Across Europe” projesi
kapsaminda, Eniaio Eidiko Epaggelmatiko Gymnasio Lukeio ANATOLIKIS ev
sahipliginde diizenlenen “Yaratici Dijital icerik Atdlyesi” etkinliklerini kapsamaktadir.
Amag, ogrencilerin dijital icerik tretiminde yaraticiliklarini gelistirmek, grafik tasarim,
video duzenleme, podcast Uretimi ve web tasarimi gibi beceriler kazandirmaktir.
Atdlyeler, katihmcilara hem teknik beceri hem de yaraticiligi artirnci deneyimler
sunmaktadir.
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Dijital icerik Tiirleri ve Egitimde Kullanim
Alanlan

Dijital igerik Turleri ve Egitimde Kullanim Alanlari

Poster ve infografikler: Bilgiyi gorsellestirerek 6grenmeyi
kolaylastirir.

Egitim videolari ve kisa filmler: Hikaye anlatimiyla kavramlari
pekistirir.

Podcastler: Dinleme ve anlatma becerilerini gelistirir.

Blog yazilari ve e-kitaplar: Yazili ifade yetenegini gliclendirir.

Web siteleri ve portfolyolar: Ogrenci iriinlerinin
sergilenmesine imkan verir.
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YARATICI DIJITAL ICERIK ATOLYESI

Grafik Tasarim Araglari ve
Kullanim Alanlari

Ogrencilerin dijital icerik
Uretiminde kullanabilecegi baslica
araglar:
Canva: Kullanici dostu, hazir
sablonlar sunar.
Photoshop: Profesyonel grafik
dizenleme.
GIMP: Agik kaynakl guglu bir
alternatif.
Inkscape: Vektor tabanli
tasarimlar i¢in uygundur.
Bu araclar, 6grencilerin
yaraticiliklarini somut Grlnlere
dénustUrmelerine yardimci olur.

OHKK

Video Prodiiksiyon ve Podcast
Uretimi
Video produksiyon sUreci su adimlari
icerir:
1. Senaryo olusturma.
2. Cekim plani hazirlama.
3. Cekimlerin gercgeklestiriimesi.
4. Montaj ve duzenleme.
Podcast Uretimi:
Konu belirleme.
Ses kaydi yapma.
DuUzenleme ve efekt ekleme.
Yayinlama (Spotify, SoundCloud, vb.).
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Telif Haklari, Creative Commons
ve Dijital Vatandashk

Dijital igerik  Uretiminde telif  haklan
gozetilmelidir. Creative Commons lisanslari
(CC-BY, CCO vb.) ogrencilerin igerikleri
yasal gercevede kullanmasina imkén saglar.
Dijital vatandaslk ilkeleri; etik davranis,

glvenli sifre kullanimi, saygili iletisim ve
kisisel veri koruma tzerine kuruludur.
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1. GUN- DUITAL ICERIK URETIMININ

Etkinlikler:
Sunum/atélye: Dijital igerik nedir?
Beyin firtinasi: 'Okulum icin nasil bir dijital icerik tretebilirim?"

Poster hazirlama c¢alismasi.

Beklenen Kazanimlar:
Ogrencilerin icerik tiirlerini tanimasi ve kendi

fikirlerini gelistirmesi.
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2. GUN - Dijital
Araclarla Uygulama

Etkinlikler:

« Photoshop, Canva ve video edit
aracglarinin tanitilmasi.

« Kisa film senaryosu yazimi ve duzenleme.

« Uretimde karsilasilan sorunlara ¢ézim
onerileri.

Beklenen Kazanimlar:
« Ogrencilerin  dijital  araclari  etkin
kullanabilmesi.



3. GUN- URETIM VE
PAYLASIM

Etkinlikler:
. Selanik’tekisa film gekimi ve podcast kayd..
« Web sayfasi tasarimi ve igerik ylikleme.
 Dijital iceriklerin paylagimi.

Beklenen Kazanimiar:
Ogrencilerin tiriinlerini paylasabilmesi.
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Ornek Uygulamalar
« Poster: Cevre bilincitemal afis.

« Video: 'Dijital giivenlik' kisa filmi.
« Podcast: 'Bizim Dijital Diinyamiz'
temal sohbet.

« Web sayfas1: Ogrenci iiriinlerinin
sergilendigi site.

| Ogrenciler icin Yonergeler

« Yaraticiolun.

« Grup calismalarina aktif katilin.

« Telif haklarina dikkat edin.

« Uriinlerinizi dijital arsivde saklayin.
« Giivenlik kurallarina uyun.

Ogretmenler icin Yonergeler
« Ogrencilerinfikirlerinerehberlikedin.

« Teknik araclarin kullaniminda destek olun.
« Grup calismalarini kolaylagtirin.
« Yapici geri bildirim verin.
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OrnekEtkinlik Sablonlari

Poster Sablonu:
Baslik—Gorsel — Mesaj — Kaynakca

VideoSenaryosu Sablonu:
Baslangi¢ — Gelisme — Sonu¢ — Mesaj

Podcasticerik Plani:
Konu—Katilimcilar — Siire — Ana Mesajlar

Gorsel ve Ses Kaynak Onerileri

Ucretsiz  gorsel  kaynaklar:  Pixabay,
Unsplash, Pexels.

Telif Gceretsiz muzik kaynaklari: Free Music
Archive, Bensound.

Ses efektleri icin: Freesound.org
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Degerlendirme Formlar:
Ogrenci Oz DegerlendirmeFormu:
Kendi katkinizi ve degerlendirin.
Akran Degerlendirme Formu:

Grup arkadaglarimizin katkilarim
degerlendirin.

Ogretmen Gozlem Formu:
Ogrencilerin siirecteki performansini
gozlemleyin.

Sonuc: Atolye, 6grencilerin dijital icerik
liretme becerilerini gelistirerek
yaraticiliklarini ortaya koymalarim
saglamig; liretilen caligmalarin dijital
arsivde toplanmasiyla proje kalicilig1 ve
Erasmus+ goriiniirliigii desteklenmistir.
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Uygulama Onerileri
« Grup calismasi icin roller belirleyin.

« Yaratic1 diisiinme tekniklerini (6
sapka yontemi, balik kil¢ig1 diyagrami)
kullanin.

« Ogretmenler kolaylastiricr sorular
yoneltsin.

» Ogrenciler farkli bakis acilarim
denesin.
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Fonlama Beyan:
“Bu proje Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak burada ifade

edilen goriisler yalmzca yazarlarina aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Tiirkiye
Ulusal Ajansi’min goriislerini yansitmasi gerekmez.”
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